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Сортируем фигуры по наличию двух признаков
Когда малыш будет хорошо 
справляться с предыдущим 
заданием, попробуйте добавить 
еще одно свойство для 
сортировки.

На этот раз фигуры могут быть 
семенами, которые нужно 
рассадить по грядкам. На одну 
грядку сажаем все красные и 
большие семена, а на вторую – 
синие и треугольные.



  

Сортируем блоки с использованием логических 
карточек

● Следующий шаг – это развитие умения кодировать и декодировать 
информацию о фигурах с помощью логических символов. То есть, если до сих 
пор вы задавали ребенку условия для сортировки словами, то теперь малыш 
будет учиться устанавливать взаимосвязь между свойством блока и его 
графическим изображением.



  

Сортируем по отсутствию двух и более 
признаков

● Если у малыша все получается, то можно предложить рассортировать блоки по 
отсутствию сразу двух и даже трех признаков. А самый продвинутый уровень – 
это сортировка по наличию одних и по отсутствию других признаков.



  

Находим сходство и отличие

Расставьте перед ребенком на столе несколько тарелочек и объясните, что в 
каждую из них нужно положить по два блока одинаковой формы. Пусть малыш 
самостоятельно примет решение, какие это будут фигуры (допустим, он может 
взять два круглых блока любого цвета и размера). В этом задании главная 
задача, которая стоит перед малышом, — выделить у фигур одно общее 
свойство, невзирая на все остальные.



  

«Расселяем жильцов» в домике. Для каждой 
комнаты задаем условие

● Это задание похоже на игры с логическими карточками. Ребенку необходимо 
расселить фигуры в домике, учитывая те условия, которые даны для каждой 
«комнатки». Если вы только учитесь понимать значения изображений, 
достаточно будет одного условия, ну а более «продвинутым» можно и три 
условия в одну комнатку нарисовать.



  

«Расселяем жильцов» в домике. Учимся 
работать с таблицей

● Еще одна задачка на расселение «жильцов» в домике, только на этот раз 
принцип расселения совсем другой. Малыш должен расставить фигуры в 
пустые клетки так, чтобы они удовлетворяли условиям в строке и столбце 
одновременно. То есть ребенок учится работать с таблицей. Это умение очень 
важное и полезное, на нем базируется множество развивающих игр, да и 
школьных задач.



  

Строим дорожку по схеме

● Это задание учит ребенка не только выкладывать дорожки с учетом 
чередования свойств, но еще и понимать графическую схему и следовать ей. 
Нарисуйте на листочке схему, на которой будет указано, в каком порядке 
фигуры должны следовать друг за другом. Глядя на схему, малыш должен 
выложить фигуры в той последовательности, как показывают стрелки.



  

● На такой схеме желательно ограничиться только одним свойством (цвет или 
форма, например).

● Для усложнения задачи можно слегка запутать стрелочки, так 
последовательность будет не столь очевидной.
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